‘OBuUND

FRIENDS OF THE EARTH GERMANY

[deenKoAtoAog




— —
Inholt
————

Vorwort & Warum Naturerleben? ............ 3
- Aktionen zum Geldndeerkunden. ... 4
- BAUME. - v oo ovemeeme e 6
- WIESE & o oveoee e 1
- WIlAKIBULE. - oo oo 14
- BOUEN o oo ovoee e 16
- INSEKEEN oot 18
VBRI, o 20
e

Individuelle Arbeit .
Gruppen-/ Teamarbeit -

fiir DrauBen .

fiir Drinnen .

zum Mitnehmen nach Hause .
zum Essen [Trinken -
Kistenmaterial* .

Zeichenerklarung

Jedem Spiel sind bestimmte Piktogramme
zugeordnet, um eine schnelle Ubersicht zu
bekommen, wofiir diese Aktion geeignet ist.

* Der letzte Punkt »Kistenmatrial« bedeutet,
dass das Material fiir dieses Projekt unseren
Materialkisten entnommen werden kann. Diese
konnen Sie gegen Pfand bei uns ausleihen. Es
gibt Kisten zu Insekten, Hummeln, Amphibien,

Vogel, Pilze, Streuobstwiese, Wiese sowie Wald.

Den genauen Inhalt der Kisten und
weitere Informationen finden Sie unter
www.bund-bremen.net/arten-
kenntnis-vermitteln/bildungsmaterial

I.m Rahmen des Projektes sUnser wildes Klassenzimmer«, ist der vor-
Ilnegende Ideenkatalog entstanden. Dieser soll Lehrkraften Anregungen
fiir Spiel- und Aktionsideen mit Schiiler*innen in der Natur geben

Der Ideenkatalog ist in verschiedene Naturthemen eingeteilt. '

Die Spiele und Aktionen basieren auf Erfahrungen vieler Natur-
padagog*innen. Fiir Interessjerte gibt es Quelle und Link zum
Nachlesen. AuBerdem sind weitere Tipps, Empfehlungen und
Informationen zum Materialverleih zur Erleichterung fir die
Durchfiihrung von Naturerlebnissen zu finden.

——

Vorwort

——

Worum: Noturerleben?
Norum T0 T

Natur- und Umweltschutzthemen sind wichtigfr denn je. o
Doch man kann nur das wertschétzen und schu.tzen, WZS-
kennt. Daher ist es wichtig, Kinder und Jugendliche a‘n h;e.m
Natur heranzufiihren und das nicht nur durc‘h Unterric llben
Klassenzimmer, sondern vor allem durch aktives Naturerleben.
Die Kinder miissen ihre Umwelt und die Pﬂanzenj und
Tiervielfalt, die in inr lebt, hautnah erleben, um e-me
Verbindung aufbauen zu konnen, die Re.|evanz dieser zu
erkennen und anschlieBend Initiative fiir Natur- und
Umweltschutz ergreifen zu konnen. |

Zudem fordern Naturaufenthalte eine gesunde Erftwmkk:ulrli,n
stirken die motorischen Fahigkeiten und das Sozialverha

untereinander.
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Material

e \WeiBes Tuch

] Baumbestimmungstafeln

Wir trainieren unser Gedachtnis mit

Not WIRIERION Y

Ablauf

Die Lehrkraft sucht 10 Naturgegensténde.

Die Naturgegenstéinde werden auf ejn
weifles Tuch gelegt und verdeckt,

—_

Die Gruppe wird in kleinere Gruppen auf-

geteilt und den Schijler*innen wird erklart,
dass sje sobald das Tuch aufgedeckt wird,

wenige Sekunden Zeit haben, sjch die Ge-

genstande genay anzuschauen.

Die Kleingruppen kdnnen sich besprechen
und zum Beispiel eine Taktik lberlegen,
Dann gehen sje los und versuchen alle 10
Gegenstiinde wiederzufinden, Alternatiy

kann auch jedes Kind alleine auf dje Suche
gehen.

Nach einiger Zejt Versammelt sich dje
9anze Klasse und dije Kinder kénnen ihre
gesammelten Naturmaterialien auf dem
Tuch ablegen, Gemeinsam kann die Gruppe

schauen was sje alles gefunden haben.,

e ————

Wir sammeln einen

Hosentaschenschotz

—

Ablauf

Die Kinder bekommen Zeit, einen kleinen Spaziergang tiber das Gelinde
zu machen und sich umzusehen,

Bevor die Kinder losziehen, bekommen sie die Aufgabe vom Rundgang
einen kleinen Schatz mitzubringen.

Alle versammeln sich. Nun stellt jedes Kind den gesammelten Schatz den
anderen vor. Dies kann auf zwei unterschiedlichen Wegen passieren:

®  Ein Kind beschreibt den Schatz und die anderen miissen erraten was es ist.
*  Die Gruppe stellt dem Kind Ja-/Nein-Fragen, um das Geheimnis zu liften.

Wir spielen

Notur—=Loniino

Naturgegensténden.
e nach Anzah! der

Ablauf

Die Kinder geh
L "
die sie im Ge
Kinder variiert werden). |

chlieend versammelt sic

en auf die Suche nach 5

" nde finden (Anzahl kann )

h die Gruppe. Ein Kind

hen auf das
" eines der gesamme\ten Sac

Material
WeiBes Tuch

beginnt und legt
itete Tuc

ausgebreite ‘

nacheinander inre Sache

Die anderen Kinder legen .nun
" n an und sagen dabfl lauk"nnen
rherigen passt. Grinde ko

£, warum

0
ihr Gegenstand zu demV

i aft sein.
GroBe oder eine andere Eigensch
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Wir werden blind

Material
Augenbinden oder
etwas Vergleichbares

BiLunien begegnen

Ablauf

zu einem Baum gefiihrt.

Eigenschaften des Baums einpragen.

zuriickgefiihrt,

Kind versucht den Baum wiederzufinden.

5. AnschlieBend werden die Rollen getauscht.

e ——

1. Pie Schiiler*innen bilden Paare. Je Paar bekommt eine*r
die Augen verbunden und wird von dem*der Partnerin

2. Das lfind mit den verbundenen Augen kann den Baum
nun dberall wo es dran kommt abtasten yng sich die

3. Dann wird das Kind iber Umwege zum Startpunkt

4. Die Augenbinde kann abgenommen werden und das

Wir messen, rechnen und werden so das

GoLuniodter besﬁn//meﬁ

—

1.

2.

Ablauf

3.

Jede™r Schiler’in sucht
Alter bestimmt werden SO

die Kinder raten wie alt der Ba

Zuerst muss ungefahr auf Bru
n werden (ca.

ter ausgerechnet werden,

Baumes gemesse

Nun muss das Al

sich einen Baum aus, dessen

I|. Zuniachst einmal kdnnen

um ist.
sthohe der Umfang des

1,50 Meter).

. ist ganz simpel:
die Rechnung 159 hres Alter des Baumes.

Umfang in cm/5Xx2
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Wir begeben uns

aut Blittersuche

Material e
Bilder von Blattern (unterscmed
i

srter
. Arten) oder gesamme\te Blatte

Literatyr bestimmt werden,

\

Material
Kleines Heft

f
Je nach Au
Klebestift, Schere, Ka

. mera etc.

Wir flihren ein

Baumtogebuch

Ablauf

1. Jedes Kind sucht sich einen Lieblingsbaum. Dieser kann im eigenen
Garten, vor der Haustijr oder der Schule oder auch im Park um
die Ecke stehen, das ist 9anz egal, Hauptsache man kann ihn
regelmaBig besuchen und beobachten.

2. Jede Woche gibt man den Kindern eine neue Aufgabe. Die Ergeb-
nisse der Aufgaben werden in den Baumtagebiichern festgehalten.

3. Das Ziel ist es, dass die Kinder ihren Baum iiber die Jahreszeiten-
wechsel hinweg beobachten und die Verénderungen der Biume
verfolgen.

Aufgabe 1:

®  Such dir einen Baum aus und gib ihm einen Namen.

®  Wiesieht der Baum aus? Beschreibe und zeichne ihn und achte
auf Details: Wie sehen die Blstter aus? Hangen die Aste nach
unten oder sind sie gerade? Leben Tiere am Baum?

Aufgabe 2:

*  WeiBt du welche Baumart es ist? Versuche es anhand der Rinde,
der Blétter oder der Friichte herauszufinden.

®  Pfliicke ein Blatt und nimm es mit nach Hause oder in die Schule
zum Trocknen. Dazu kannst du es zwischen Zeitungspapier legen
und mit schweren Biichern beschweren. Wenn das Blatt trocken
ist kannst du es in dein Baumtagebuch kleben.

Weitere Aufgaben unter www.bund—bremen.net/natur—gegen-/angewei/e

s
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Naturschutzaktion:

Material
Blumentopf
HUmuS

-Sand—Gemisch

Einn Bocumkind Z/eAeﬁ

S [ B

Ablauf
Der Baumsamen muss
bis Februar trock?n .un
(alternativ: im Frihja

- inpflanzen)
irekt einp _
und ¢ n in einen

d
im Herbst gesamme\t un

den.
iinl gelagert wer
d kiihl g - Samen suchen

1.

hr keimend

Blumentopf mit
ollte immer
ss sonst kann

i die Same i
Fiille nun d-Gemisch. Die Erde s
>an ¢ nicht zu na

2.
Humus- ;
leicht feucht sein, abe

der Samen schimmeln.

Nach einiger Zeit s_f)\\ted
' entwickeln, der spater

werden kann.

cich ein kleiner Baum
rauBen eingepflanzt

e

r T

Material
®  Sand
®  Feinkies

* Saatqut (regional
und standortangepasst)

® Schaufel
® Spaten \
® Harken I~
® Rechen ﬁ@
Naturschutzaktion: l\\:\\
Wildblumenwiese arleger
[

1.

3.

blauf

Vorbereitung - Januar/Februar:
® Der Boden muss 2 Spaten tief umgegraben werden,

® Rasenriickstinde und Unkraut entfernen.

® Boden ggf. abmagern, indem man ihn mit Sand/Feinkies durchsetzt.

Mit einem Rechen ein feinkrl'jmeliges Saatbeet schaffen.
Ruhen lassen - Mitte Mérz:

® Das Beet muss ca. 4 Wochen lang ruhen

Saat einstreuen - April bis Mitte Jun:

®  Zwischen Mitte April und Mitte Juni mu
gestreut werden (Saatmen
auf 10 g/ m2 strecken),

Boden leicht anklopfen, das Saatgut nicht einarbeiten,

Nun muss man Geduld haben yng den Boden gieBen/feucht halten.

ss das Saatqut obenayf
gevon 2-4 g/mz2 mit Ségemehl o 3.

\




Wiese
Wiese

E% Material
- Wir w .
o e Becherlupen erden mit verbundenen Augen
wre T o Schaufel
ir erforschen: a/ﬁZe [ A
7 | # n erdi o2
— Bt
nir Goden” 9
A
o ] Plauf Ablauf
&.‘7 | ,BDIe Schiler'innen graben in Klej 1. Es werden Paare geb'\\det. Einem Kind von jedem Paar
dEChe'.’IUpe (ohne Deckel) so Wef”grUp.pEn eine werden die Augen yverounden. Das andere Kind sucht
ass die obere Kante des Bech o |n. die Erde, auf der Wiese eine Pflanze mit charakterist'\schen
€S it der Ober- Merkmalen wie Bliitenform, Behaarung etc. und bringt \@
sie dem anderen Kind &
flanze

ndenen Augen kann die P
nd sich alle Merkmale
rd die Pflanze verdeck.

flache ab i
schlieBt. Dann wartet man am b
m besten

zwei Stunden (
Das Kind mit den verou

pefiihlen, an ihr riechen u
pragen. AnschlieBend wi
bin
die gleiche Pflanze

Zei .
eit kann varijert werden)
. :

Nach der Pause scha

ot ' ¢ uen die Schiiler*inn

e Si;zer{;_Wne.senbewohner in den Be: EaCh'

o bEObaC.htle Tiere kénnen in den Bechz )

it .et und eventuyel| bestimmt y 3.
na wieder freigelassen werden "

ein
Das Kind darf die Augen
ist es

de abnehmen und auf die
auf der

Suche gehen. Ziel
Wiese wiederzuﬂnden.

Tipp
Richtiger Umgang mit Becherlupen Materi
| des Tieres *  Auge fa'
nbinden oder
etwas Vergleichbares

e Darauf achten, dass kein Kbrpertei

beim VerschlieBen eingeklemmt wird.
gim GefaB halten, nicht

e Das Tier nur kurzzeiti
Sonne halten.

schiitteln oder lange in die

e Tier am Fangort wieder freilassen.

1z
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Material
. Bestimmungsbi)cher

e Eventuell Lupen

Wir gehen auf

WildKriutersuche

1.

Ablauf

Um den Schulhof bzw. d

e 2w. as Geldnde 3

- unt:rsGur::pe befindet zy erforsche:fudne(;n

o, ma::, wenlche Wildkrduter dort

e o e en sich die Schiilertinnen mit
Immungshilfe auf die Suche

Wir basteln ein

Herboirivn

Material

Pfl
.anzenpresse (altern
Wildkrzytey a

®  Stifte

tiv: Biicher)

Kieber/ Klebestreifen

Ablauf
Zunachst einmal sammeln alle
oder in Naturgelanden untersc

Schiler‘innen auf dem Schulhof
hiedliche Wildkrauter, die sie

pressen mochten.
Die Krauter werden in einer Pflanzen

Biichern gepresst und getrocknet.
uter auf Herbar

presse oder mit Hilfe von

bogen pefestigen und mit

Die getrockneten Kra
n rechten Ecke peschriften:

folgenden Informationen in der untere
e Name der Art oder der Pflanzenfamilie

e Name des Kindes
e Funddatum

e Fundort
Dafiir eignet sich etwas stirkeres Papier im DIN-A4-Format.
m Schnellhefter gesammelt

4. Die Bogen konnen dann in eine

werden.

. HER =
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Wir wollen schmackhafte

WildKrtiuter probieres

Material
® Brot

Frischkase [ Butter oder dhnliches

*  Messer

Ablauf
machen sich im Geldnde auf

Die Schilerfinnen
die Such nach essbaren Wildkrautern.

ekommt jede™r eine Scheibe
hkase oder Butter/
kann. Nun fehlen

Ansch\ieBend b
Brot, die €s mit Frisc
Margarine peschmieren
nur noch die Krauter und schon hat ‘
man ein leckeres Wildkrauterbrot.

Wir kochen uns einen

V\//Zd/( viutertee

Ablauf

Die Schiilerinnen werden in Kleingruppen (4 oder 5 Kinder
pro Gruppe) eingeteilt.

Die Karteikarten mit Foto, Name und Beschreibung der
Krauter werden zundchst verteilt. Jede Gruppe bekommt ein
anderes Kraut und geht auf die Suche.

Alle versammeln sich und jede Gruppe stellt ihre Pflanze und
deren Wirkung vor. Dabei wird das Heilkraut herumgereicht
und alle kbnnen es anschauen und riechen.

Nun wird von den gesammelten Pflanzen jeweils eine Tasse
Tee gekocht, um die gelosten Ftherischen Ole zu riechen und

zu kosten.




Material

o Stocker und Schnut

pventuell Lupe

Wir werden den

Boden erKunden

Ablauf

Es werden Kleingruppen gebildet. Jede Gruppe sucht sich eine kleine
Fliche, die nicht tberall gleich aussieht. Diese wird abgesteckt und
genauer untersucht.

Fiir die Untersuchung kénnen die Kinder sich folgende Fragen stellen:
e \Was konnen sie entdecken?

e Schen sie Tiere oder Pflanzen?

e Die Kinder schlieBen die Augen, was kénnen sie riechen?

Woran erinnert sie der Geruch?
e Mit geschlossenen Augen konnen sie den Bodenausschnitt

petasten, wie fihlt er sich an?
e  Bestimmte Stellen konnen mit einer Lupe genauer betrachtet

werden, was sehen sie?
Steckt nun eine andere Bodenstelle ab. Vielleicht eine, wo der Boden

kahler oder bewachsener, steiniger, sandiger oder nasser ist.
Wie hat sich der Boden und das Leben auf ihm verandert?

Wie riecht er und wie fihlt er sich an?

Materig)
Schaufe

Behalter

Lupe

A2y =

HOIZSp,'eB

{
)

Ganz schon spannend:

Godentiere sucher

s

! Ablauf

Mit dem HolzspieB kénne dem Behalter verteilt.

beisei ; n die Kinde :
iteschieben um nach Tieren 24 S;n:n vorsichtig die Erde
chen.

Da viele Bodent;
) entiere se .
Hilfe nehmen hr Klein sind, kann man die Lupe
’ zur




Material

* To
n oder Mode”iermasse

(vor i
Zugsweise selbsthirtend)

EVﬂ.

Wir we
r
den aus Ton oder Modelliermasse

nsekten Formen

SrEEETH

Ablauf
1. Zundchst sollte die Lehrkraft spielerisch
den Aufbau eines Insektenkdrpers mit den
Kindern durchgehen.
nen die Kinder aus Ton

sse und Naturmaterialien
i sollte

2. AnschlieBend kon
oder Modellierma

schiedene Insekten formen. Dabe

ver
en, wie ein Insekten-

darauf geachtet werd
korper aufgebaut ist.

Wir gehen im Spiel auf

W/Za(b/éne@‘% A

Ablauf
1. Die Kinder ctellen sich
fragt nach einem Tier,

erden ausgewahlt und tret
de genannte Tier, also

£ die Augen yerbunden. Das
\Wildbiene und ist die Beute.
pewegen, Muss dabei

ch ein Glockehen um

in einem Kreis auf und die Leitung

das Wildbienen frisst.

2. Zwei Kinder W en in die Mitte.
Ein Kind symbo\isiert das gera
den*die Jagertin und bekomm
andere Kind symbolisiert eine
Es darf sich innerhalb des Kreises

aber Summgeréusche machen oder si

den Knochel binden.

B BR

hmen sich an die Hande. Nur durch
n die Beute aufzu-

3. Die Kinder im Kreis ne
*die Jager'in nu
ah an

Lauschen versucht der
spiiren und zu schnappen. Falls das jagende Kind zu n

den Kreis kommt, sagen die Kinder »Wiesex.
achdem wie groB die Gruppe ist, kann es

4, Variante: Jen
auch mehrere Wildbienen geben.

o

Material




Vbgel
Tipp
i Woy .
Material Sels "aupen kénnep, 9anz Jo;
o »Wollraupen« oder ma ergefnacht den in;’cht
talr ahnliches Futter -ne:7 /l(/v Olle flechtep, de,r 2y em
2 ol
@ e Seile rehen ann,
e
e
Wir powern uns aus beim
Mé/ﬁéﬂﬁﬁ/é[
S Ablauf
F

—_

Vor Spielbeginn werden viele verschiedene Wollraupen
aber auch Wollraupen in »Naturfarbend)
Kinder mitbekommen wo. Sie sollten gen

(bunte, auffillige Wollraupen,
im Spielfeld verteilt, maglichst ohne dass die
tigend Abstand zur Startlinie haben.

2. Mit einem Seil wird eine Startlinje gelegt. An der Startlinje sind die Vogelnester.

3. Die Kinder finden sich in Meisenfamilien (3-5 Kinder je Familie) Zusammen,

4. Nach kurzer Zejt kann das Spiel unterbrochen und geguckt werden, welche Farben
hauptsichlich gefunden wurden (knallige, da die anderen schwerer zy sehen sind).
Dabei wird kurz iiber Tarnung im Tierreich gesprochen (

warum sind die meisten
Raupen griin?). Dann geht das Spiel weiter, bis alle Ra

upen gefunden wurden.
Jetzt kann den Kindern noch anschaulich erklsrt werden, wi

ZZ

Vbgel

Wir spielen P s

(/ojelsﬁmmen'/wemarz 2

Y
NN

Materia|

. Vogelstimmen—Memory—Karten

N ewahlt.
Ablauf innen als Memory-Spielerinnen aUISgder
i Schiler’inne : inuten von
Es werden szl - h fiir die néchsten 2 bis 3 Mi
Die beiden mussen s u sehen.

ntfernen, um nichts zu horen oder z  Karte und finden
Gruppe € i un eine Vogelstimmen-Memo y" el kurz zu dben.
2. Alle anderen ziehen n <ammen, um die Laute der Vog )
sich als richtiges Paar zu der kreuz und quer auf der Flache.
n

hselnd jeweils zwei

1.

3. Dann verteilen sich alle Ki e
D i Memory-Spielerinnen suc
4. Diezwe

. |s nachahmen.
ie Laute ihres Voge _ q
Kinder aus, welche die La assen die Kinder das Spielfeld un

ird ei r gefunden ve  die o
e em'v:ge‘?iae?n ?(ind, welches sie richtig zugeor
stellen sich zu ches .
Sind alle Parchen gefunden, ist die Runde
6. Sin

R



Vbgel

Material
e Stofflaken
iy o  Schnabeloilder
@8 e Schnabelwerkzeuge (ESSStf’bChen‘
{HE:IE), Pinzette, Nudelloffel, Kneifzange,
. Flachzange, Kombizange)
Heute auf dem Stundenplan:
— —— —
S Ablauf
© 1

Auf einem Stofflaken werden dje Schnabelwerkzeuge
das Futter und dje Schnabelbilder ausgelegt Gréiserg |
eYtl. Eicheln, Zapfen, Beeren, Schneckenhéu;er etc '

kénnen von den Kindern zusatzlich gesammelt wer.den

2. Nun kénnen sje versuchen mit den Schnabelwerk-
Zeugen das unterschiedliche Futter zu greifen und zu
zerkleinern. AnschlieBend kdnnen die Kinder tiberle
und beraten, welche Werkzeugart sje welchem Futtgen
und welchem Schnabeltyp zuordnen wiirden. }
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